
El curso esta muy orientado a la programación con dispositivos móviles: 

• Programación en Android  (6 créditos) 

• Programación iOS (6 créditos) 

• Programación Windows Phone (3 créditos) 

La computación ubicua y en nube, se analizan en: 

• Arquitecturas SOA (1 crédito) 

• Introducción al Cloud Computing (2 créditos) 

• Desarrollo de WebApps (2 créditos) 

El curso se complementa con otras asignaturas que permiten tener una 

amplia perspectiva sobre las posibilidades de estas tecnologías. 

 

Curso 2011-2012 

 Inicio: 24/02/2012 

 Fin: 30/06/2012 
Precio/con descuento   on-line 1.100/800€ 

                          semipresencial 1.200/900€ 

Requisitos: Titulados universitarios (hasta 

Un 20% para no titulados con 3 años de 

experiencia en la temática) 

Más información en: 

http://computacionmovil.blogs.upv.es 

e-mail:  cursocomputacionmovil@gmail.com 

Objetivo: Existe un incremento 

exponencial en el uso de todo tipo de 

dispositivos móviles, y una elevada 

demanda de programadores para los 

mismos. El  ingeniero informático posee 

unos conocimientos generalistas 

necesarios para el desarrollo de 

aplicaciones informáticas. Sin embargo, 

estos dispositivos requieren adaptar 

esas competencias a un entorno muy 

específico. El objetivo es adaptar los 

conocimientos genéricos obtenidos a 

las particularidades en el desarrollo 

de aplicaciones para dispositivos 

móviles.  

ESPECIALISTA UNIVERSITARIO EN COMPUTACIÓN 

MÓVIL Y UBICUA 

http://computacionmovil.blogs.upv.es/
http://computacionmovil.blogs.upv.es/

